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PLAN FORMATIVO MODALIDAD |

Modalidad Accién: PRESENCIAL

N° de la Accién: FPTO/2018/926/048
Familia Profesional: IMS / IMAGEN Y SONIDO
Tipo Especialidad: NUEVA ESPECIALIDAD

APLICS. INFORMCTICAS DE DISE=O, EDIC. Y PUBLIC.: ADOBE ILLUSTRATOR,PHOTOSHOP E INDESIGN

Objetivo general del curso:

APRENDER A UTILIZAR LAS APLICACIONES PARA EL DISENO, EDICION Y MAQUETACION DE IMAGENES Y DOCUMENTOS
IMPRESOS E INTERACTIVOS DOMINANDO EL DISENO DE IMAGENES VECTORIALES, LA EDICION DE IMAGEN DIGITAL Y LA
MAQUETACION DE TEXTOS E IMAGENES

Desglose de horas de la accion formativa:

PRESENCIAL
Total 120
Tedricas 10
Précticas 110

Contenidos:

MODULOS FORMATIVOS

- ADOBE ILLUSTRATOR
- ADOBE PHOTOSHOP
- ADOBE INDESIGN

TOTAL HORAS ESPECIALIDAD: 120
Descripciéon de los Moédulos Formativos

Médulo: ADOBE ILLUSTRATOR
Horas: 40
Orden: 1
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Competencias Profesionales a adquirir:
-COMPETENCIAS TEORICAS:

CONOCER LOS COMANDOS Y HERRAMIENTAS DEL PROGRAMA DE DISENO ILLUSTRATOR
APRENDER A TRABAJAR CON DOCUMENTOS Y PLANTILLAS, Y USAR LA MESA DE TRABAJO
SABER CREAR, SELECCIONAR Y MODIFICAR LOS OBJETOS DE LOS DOCUMENTOS
UTILIZAR LAS CAPAS PARA ORGANIZAR LOS DISTINTOS OBJETOS

CONTROLAR EL TRABAJO CON COLORES Y DEGRADADOS

APRENDER A INCLUIR TEXTO EN LOS DOCUMENTOS

APRENDER A INCLUIR Y TRABAJAR CON IMAGENES DE MAPA DE BITS

UTILIZAR EFECOS ESPECIALES, SIMBOLOS E INSTANCIAS

SABER COMO EXPORTAR E IMPRIMIR DOCUMENTOS

-COMPETENCIAS PRACTICAS:

TRABAJAR CON EL PROGRAMA ILLUSTRATOR, UTILIZANDO SUS DISTINTAS HERRAMIENTAS PARA CREAR

Y DISENAR DIVERSOS TIPOS DE DISENOS (LOGOTIPOS, ANUNCIOS, ILUSTRACIONES, CARATULAS,
FOLLETOS, ETC). DOMINAR TODOS LOS COMANDOS, OPCIONES Y HERRAMIENTAS DEL PROGRAMA
PARA EL TRABAJO CON DOCUMENTOS, OBJETOS INCLUIDOS EN EL DOCUMENTO, TEXTO, COLORES,
IMAGENES, ETC.

Contenidos Especificos:

INTRODUCCION A ILLUSTRATOR
TRABAJAR CON DOCUMENTOS
EMPEZANDO A DIBUJAR

DIBUJO Y EDICION DE TRAZADOS
TRABAJAR CON COLORES
TRANSFORMAR OBJETOS
ORGANIZACION DE OBJETOS
OPCIONES AVANZADAS DE DIBUJO
ANADIR TEXTO

IMAGENES DE MAPA DE BITS
EFECTOS ESPECIALES

TRABAJO AVANZADO CON COLORES
MALLAS Y SIMBOLOS

CREAR GRAFICAS

DISENAR PARA LA WEB
IMPRESION DE DOCUMENTOS

Planificacién de la Evaluacion. Relacionar capacidades-instrumentos-momentos.

Capacidad a adquirir

Instrumentos a usar

Momentos de la evaluacion

TRABAJAR CON DOCUMENTOS DE
ILLUSTRATOR, SABIENDO CREAR Y
MODIFICAR OBJETOS, CAPAS, TEXTO,
IMAGENES Y COLORES, UTILIZANDO
LOS DISTINTOS COMANDOS Y
HERRAMIENTAS

OBSERVACION MEDIANTE
REALIZACION DE PRACTICAS SOBRE
EL TEMARIO DESARROLLADO.
EJERCICIOS COMPLEJOS PARA EL
MANEJO Y COMBINACION DE LAS
HERRAMIENTAS ESTUDIADAS

EVALUACION CONTINUA
EJERCICIO FINAL

CONOCER TODOS LOS COMANDOS Y
HERRAMIENTAS DEL PROGRAMA DE
DISENO ILLUSTRATOR

OBSERVACION MEDIANTE
REALIZACION DE PRACTICAS SOBRE
EL TEMARIO DESARROLLADO.
EJERCICIOS SENCILLOS PARA EL
MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS
ESTUDIADAS

EVALUACION CONTINUA

Médulo: ADOBE PHOTOSHOP
Horas: 40
Orden: 2

Competencias Profesionales a adquirir:

COMPETENCIAS TEORICAS:

- IDENTIFICAR Y SABER UTILIZAR LAS HERRAMIENTAS PRINCIPALES DE ADOBE PHOTOSHOP.
- APRENDER LAS TECNICAS BASICAS DE EDICION DE IMAGENES. .
- CONOCER LA DISTINTAS APLICACIONES QUE POSEE ADOBE PHOTOSHOP PARA LA REALIZACION DE
PRODUCCION GRAFICA' Y FOTOGRAFICA.

- CONOCER LOS DISTINTOS MODOS DE COLOR.

- APRENDER A APLICAR FILTROS A LAS IMAGENES.

- APRENDER A AUTOMATIZAR TAREAS EN PHOTOSHOP.

COMPETENCIAS PRACTICAS:

- TRABAJAR CON EL PROGRAMA PHOTOSHOP, UTILIZANDO SUS DIFERENTES HERRAMIENTAS PARA

EDITAR Y RETOCAR IMAGENES.

- TRABAJAR CORRECTAMENTE CON CAPAS, CANALES Y MASCARAS. .
- DOMINAR LAS POSIBILIDADES QUE PHOTOSHOP OFRECE PARA TRABAJAR CON IMAGENES.

Contenidos Especificos:
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CONOCER EL AREA DE TRABAJO

PIXELES Y RESOLUCION

EL COLOR EN PHOTOSHOP

CAPAS; PALETAS, PINCEL CORRECTOR, ESTILOS, RASTERIZAR CAPAS Y MASCARA DE CAPA
CAPAS DE AJUSTE Y RELLENO

MASCARA DE RECORTE

SELECCIONES, Y EL TRABAJO CON ELLAS

SELECTOR COLOR FRONTAL Y DE FONDO

MASCARA DE TEXTO

TRABAJAR LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS DE PHOTOSHOP
APLICAR LAS MASCARAS EN SUS DIVERSAS POSIBILIDADES
GUARDAR EFECTOS, ACCIONES

TRABAJAR LOS TEXTOS EN PHOTOSHOP

USAR FILTROS

Planificacion de la Evaluacion. Relacionar capacidades-instrumentos-momentos.

Capacidad a adquirir

Instrumentos a usar

Momentos de la evaluacién

TRABAJAR CON IMAGENES EN
PHOTOSHOP APLICANDO EL USO DE
LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS DEL
PROGRAMA

EJERCICIOS COMPLEJOS PARA EL
MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS
ESTUDIADAS

EVALUACION CONTINUA Y
EJERCICIO FINAL

CONOCER TODOS LOS COMANDOS Y
HERRAMIENTAS DEL PROGRAMA DE
EDICION DE IMAGENES PHOTOSHOP

EJERCICIOS SENCILLOS PARA EL
MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS
ESTUDIADAS

EVALUACION CONTINUA

Médulo:  ADOBE INDESIGN
Horas: 40
Orden: 3

Competencias Profesionales a adquirir:

-COMPETENCIAS TEORICAS:

DOMINAR LOS COMANDOS Y HERRAMIENTAS DEL PROGRAMA INDESIGN 3

APRENDER A CREAR Y CONFIGURAR DOCUMENTOS, CONTROLANDO LA VISUALIZACION DE LOS MISMOS
Y LAS HERRAMIENTAS AUXILIARES DISPONIBLES

DOMINAR EL USO DE LOS PRINCIPALES OBJETOS DE LOS DOCUMENTOS (LOS MARCOS) Y TRABAJAR
APRENDER A TRABAJAR CON PAGINAS MAESTRAS Y PLANTILLAS.

CONTROLAR EL TRABAJO CON MARCOS DE TEXTO Y LAS HERRAMIENTAS QUE PERMITEN TRABAJAR
CON EL TEXTO.

SABER COMO UTILIZAR LOS ESTILOS DE CARACTER Y DE PARRAFO.

APRENDER A INSERTAR IMAGENES

APRENDER A CREAR Y TRABAJAR CON LIBROS 3

VERIFICAR LA IMPRESION DE DOCUMENTOS Y LA EXPORTACION A PDF

-COMPETENCIAS PRACTICAS:

TRABAJAR CON DOCUMENTOS DE INDESIGN, UTILIZANDO SUS DISTINTAS HERRAMIENTAS PARA CREAR,
DISENAR Y MAQUETAR DOCUMENTOS DE DIVERSO TIPO (LIBROS, REVISTAS, PERIODICOS, FOLLETOS,
DOCUMENTOS PARA SU DISTRIBUCION ELECTRONICA, ETC.) DOMINAR TOSOS LOS MARCOS, TEXTOS,
ESTILOS, PAGINAS MAESTRAS, ETC.

Contenidos Especificos:

INTRODUCCION A INDESIGN
CREAR DOCUMENTOS

TRABAJAR CON OBJETOS
PAGINAS MAESTRAS

MARCOS DE TEXTO

TRABAJO CON TEXTOS

ESTILOS Y OTRAS HERRAMIENTAS
INCORPORAR IMAGENES

MAS SOBRE IMAGENES

TRABAJO CON TABLAS
COMPOSICIONES ESPECIALES
LIBROS

TRABAJO AVANZADO CON COLOR
CREAR ARCHIVOS PDF
IMPRESION

Planificacién de la Evaluacion. Relacionar capacidades-instrumentos-momentos.

Capacidad a adquirir Instrumentos a usar Momentos de la evaluacion

TRABAJAR CON DOCUMENTOS DE
INDESIGN, SABIENDO
CONFIGURARLOS Y TRABAJAR CON
MARCOS, TEXTO, ESTILOS, PAGINAS
MAESTRAS, PLANTILLAS, LIBROS,
IMPRESION, EXPORTACION, ETC.

OBSERVACION MEDIANTE
REALIZACION DE PRACTICAS SOBRE
EL TEMARIO DESARROLLADO.
EJERCICIOS SENCILLOS PARA EL
MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS
ESTUDIADAS

EVALUACION CONTINUA

CONOCER TODOS LOS COMANDOS Y

EJERCICIOS SENCILLOS PARA EL

EVALUACION CONTINUA
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MANEJO Y EJERCICIOS COMPLEJOS S
HERRAMIENTAS DEL PROGRAMA DE < EVALUACION CONTINUA EJERCICIO
AUTOEDICION INDESIGN PARA EL MANEJO Y COMBINACION DE

LAS HERRAMIENTAS ESTUDIADAS FINAL
2. FORMACION COMPLEMENTARIA
- FORMACIONES COMPLEMENTARIAS ASOCIADAS
Denominacion | Tipo Especialidad | Modalidad | Horas
Esta accién formativa no tiene formaciones complementarias asociadas
- FORMACIONES COMPLEMENTARIAS NUEVAS
Denominacién | Modalidad | Horas
Esta accién formativa no tiene formaciones complementarias nuevas

3. PARTICIPANTES POR GRUPO DE LA ACCION FORMATIVA

NIVEL DE CUALIFICACION DE LOS ALUMNOS EXIGIDA EN LA FORMACION A IMPARTIR

|Nive| de acceso del alumno:

|Nive| 1

|Nive| profesional o técnico:

Experiencia Profesional: No se requiere experiencia profesional en la materia

Conocimientos: Con conocimiento en la materia

INFORMATICA NIVEL USUARIO






